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1 - Gestion de la recherche dynamique 
 
1°) Commencer par supprimer l’onglet “Recherche”. Note: veiller à la 
continuité du bon fonctionnement des autres onglets. 
➜ Fournir le code modifié. 
 

 
On modifie le length de TabController pour qu’il ne contienne que 3 onglets.​

 

 
On retire l’icône Recherche 

 

 
On retire également le contenu de l’onglet Recherche 
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2°) Si ce n’est déjà fait, mettre la méthode showSearchDialog() en 
commentaire. Elle n’est plus exploitée puisqu’elle était appelée par l’AppBar 
de MovieListScreen qui a été désactivée voire supprimée lors du dernier TP. 
Dans votre projet, ajouter la classe movie_search_bar.dart dans le 
répertoire widgets. Modifier ensuite la classe MovieListScreenState pour y 
intégrer le widget MovieSearchBar. ➜ Fournir le code modifié. 
 

 

 
On ajoute la MovieSearchBar avant le reste de la page. 

 

 

 

Code de la recherche 
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On ajoute displaySearchBar aux instances de MovieListScreen 

 

Dans le répertoire services, créer une classe NetflimTheme et y transférer 
la méthode theme(). Modifier le reste du projet en conséquence. ➜ Fournir 
le code de la classe NetflimTheme. 
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Bonus 

 

Finaliser l’application (ex: gestion correcte des cœurs dans le favoris, etc). A 
vous de jouer en vous mettant à la place de l’utilisateur final. 
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