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Nathan CAVA-LONCHAMP, S102

1 - Gestion de la recherche dynamique

1°) Commencer par supprimer longlet "Recherche’. Note: veiller a la
continuité du bon fonctionnement des autres onglets.
=> Fournir le code modifié.

On retire l'icone Recherche

color: () .backgroundColor,
child: const (

child:

'Contenu de la recherche',

style: color:

On retire également le contenu de longlet Recherche



2°) Si ce nest déja fait, mettre la méthode showSearchDialog() en
commentaire. Elle nest plus exploitée puisquelle était appelée par [AppBar
de MovieListScreen qui a été désactivée voire supprimée lors du dernier TR
Dans votre projet, ajouter la classe movie search bar.dart dans le
répertoire widgets. Modifier ensuite la classe MovieListScreenState pour y
intégrer le widget MovieSearchBar. =¥ Fournir le code modifié.

Films Populaires

onQuerychanged: (query) A

On ajoute la MovieSearchBar avant le reste de la page.

onQueryChanged( search) async {
if . ch.isEm [ t Y

movies = await () .getPopularMovies(1);
else

title = "Votre Recherche";

ies = await () .searchForMovies(1l, search);

setState(() {}):

Code de la recherche



vies: widget.popularMovies!, title: "Films Populaires", displaySearchBar:

On ajoute displaySearchBar aux instances de MovieListScreen

Dans le répertoire services, créer une classe NetflimTheme et y transférer
la méthode theme(). Modifier le reste du projet en conséquence. =¥ Fournir
le code de la classe NetflimTheme.

return
ho een,
'
CheckedModeBannenr:

.theme()

class

static
return
() .backgroundColor,
(
(J.mainTextColor,
().mainTextColor.#x

() .mainTextColor

.mainTextColor),

.50lid,
() .mainTextColor),




Bonus

Finaliser [application (ex: gestion correcte des cceurs dans le favoris, etc). A
vous de jouer en vous mettant 4 la place de lutilisateur final.
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